1. WPF - Hello 'XAML' World

Objektoveé orientované programovani je pro psani uzivatelského rozhrani velice tezkopadné. Proto
soucasti WPF je novy programovaci jazyk uzivatelského rozhrani - XAML

e eXtensible Application Markup Language

e (ti"zamml"

e jednd se o znackovaci jazyk

e slouZi pouze pro psani uZivatelského rozhrani aplikace

Znackovaci jazyky (markup languages) jsou pro definovani vzhledu idedlnim rfesenim - rychle, strucné,
prehledné a jednoduse muZete nadefinovat vlastnosti, umisténi a spojitosti jednotlivych elementd.
Mezi znackovaci jazyky patfi napfiklad HTML, ktery ma obdobnou funkci v oblasti vyvoje webovych
stranek.

Dalsi vyhodou XAMLu je oddéleni programové ¢asti od uZivatelského rozhrani. Ve WPF aplikaci se
kazdé okno sklada ze 2 soubor, jednoho ".xaml" a pripojeném ".cs" souboru (zaleZi na pouzitém
.NET jazyku).
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V prvnim souboru je v XAMLu definovan vzhled okna, tj. jednotlivé elementy jako tladitka, textova
pole, labely, jejich umisténi a vhled (barvy, barevné gradieny, pisma, ...), dale animace a chovani
jednotlivych prvkd. V druhém pfipojeném souboru ".xaml.cs" je programova ¢ast aplikace. Zde
mUiZete pouZit jakykoliv .NET jazyk, nejcastéji pouzivané jsou C# a VB.NET. Dale v tomto ¢lanku budu
pouzivat CH.

* Abyste mohli vyvijet WPF aplikace ve Visual Studiu 2005, musite mit nainstalované odpovidajici
vyvojové rozsireni ve vasem pocitaci. Popis a seznam naleznete v pfedchozim tutoridlu.



Hello World

Zacnéme tedy nejjednodussi aplikaci "Hello World". Nejdtive vytvofime novy WPF projekt

,

File > New Project >Visual C# > NET Framework 3.0 > Windows Application (WPF) pojmenovany "HelloWorld"
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Po vytvoreni se otevie okno rozdélené na dveé casti. V té vrchni je WYSIWYG editor, stejny jako u
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WinForms aplikaci a nové ve spodni ¢asti je XAML kdd, programator si tedy mize vybrat, zda chce
pouzivat WYSIWYG nebo psat XAML.
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<Window x:Class="HelloWorld.Windowl"
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Pokud bychom nyni aplikaci spustili (F5), otevielo by se ndm nase prazdné okno Window1.xaml.

Druhy soubor, ktery byl vytvoren je App.xaml, pro nds zatim nezajimavy, jediné co stoji za zminku je
vlastnost StartupUri, ktera uréuje pocateéni okno aplikace. V nasem pripadé

StartupUri="Windowl.xaml"

Pfejdemé ted zpét do souboru Windowl.xaml , odstranime tagy <Grid> a </Grid>, které nyni
nepotfebujeme a pro zobrazeni textu "Hello World!" pouZijeme Label (jednoducha kontrola pro
zobrazovani textu), dale nastavime barvu pozadi a styl a velikost pisma.

<Window x:Class="HelloWorld.Windowl"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title="HelloWorld" Height="300" Width="300"
>
<Label Background="LightBlue"
FontWeight="Bold"
FontSize="20">Hello World!</Label>
</Window>

.. a nyni spustime
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Hello World!

* WYSIWYG editor automaticky nereflektuje zmény provedené v XAML kodu,proto pro obnoveni na
WYSIWYG editor kliknéte

Do vétsiny kontrol (Window, Button, TextBlock, ...) mlZete vkladat dalsi prvky.

<Label><TextBox>zadej jmeno</TextBox></Label>

nebo
<Button><Image Source="Andy.png" /></Button>

Problém ale nastava, pokud budeme chtit vloZit vice elementl najednou



<Button>
<Image Source="OpenlIco.png" />
<Label>Oteviit</Label>
</Button>

AA tento XAML kéd vam nahldsi chybu

WPF totiz v této situaci nevi, jak ma prvky uvnitf tlacitka umistit, zda vSechny prvky pres sebe
roztdhnout nebo vloZit do levého horniho rohu, vedle sebe nebo tfeba vertikdlné pod sebe?
MoZnosti je mnoho a tak dovoleno je dovnitf vloZit pouze jeden element, takZze se neobejdete bez
tzv. ...

Layout controls

Jedna se o specidlni kontroly, do kterych je mozné vloZit "nekonecné" mnoho dalsich prvk( a které

maiji sva specifickd pravidla na chovani elementl uvnitf.

Grid

Nejpouzivanéjsi. Jedna se o tabulku nebo spise mfizku podobnou HTML tabulce. Vnitfnim prvkim
nastavujeme radek a sloupec, do kterého patfi. Pokud prvky nemaji explicitné nastavenou velikost,
jsou roztazeny pres celou buriku.

<Window x:Class="HelloWorld.Windowl"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title="HelloWorld" Height="300" Width="300"
>
<Grid ShowGridLines="True">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition />
<RowDefinition />
</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition />
<ColumnDefinition Width="150" />
<ColumnDefinition />
</Grid.ColumnDefinitions>
<Button Grid.Column="0" Grid.Row="0">tladitko 1</Button>
<Button Grid.Column="1" Grid.Row="1" Height="40">tlacditko 2</Button>
</Grid>
</Window>
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* Vyzkousejte si chovdni této tabulky pri zméné velikosti okna

StackPanel

Elementy jsou vkladany jeden za druhym a to bud' vertikalné

<StackPanel>

<Button>tlacditko 1</Button>

<Button Height="40">tlacditko 2</Button>
</StackPanel>

nebo horizontdlné

<StackPanel Orientation="Horizontal">
<Button>tladitko 1</Button>
<Button Height="40">tlacitko 2</Button>
</StackPanel>
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WrapPanel

Obdobné jako u textu jsou zde jednotlivé prvky zobrazeny vedle sebe na fadek, pokud se néktery
prvek jiz na fadek nevleze, dojde k zalomeni radku.

<WrapPanel>
<Button Width="200">tlac¢itko 1</Button>
<Label>muj text</Label>
<Button Height="40">tlac¢itko 2</Button>
<Button>tlac¢itko 3</Button>

</WrapPanel>
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DockPanel

Obdobné jako ve WinForms slouzi DockPanel k "pfilepeni" elementd uvnitf k jedné ze Ctyr stran.
Posledni prvek zabere volné misto.

<DockPanel>

<Button DockPanel.Dock="Top">tlac¢itko 1</Button>

<Button DockPanel.Dock="Left">tlacditko 2</Button>

<Label BorderBrush="Blue" BorderThickness="2">Text label</Label>
</DockPanel>
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Canvas

Posledni z péti layout kontrol je Canvas. Prvky uvnitf se absolutné pozicuji a proto byste Canvas méli
pouZivat co nejméné.

<Canvas>
<Button Canvas.Top="20"
Canvas.Left="30">tlac¢itko 1</Button>
<Button Canvas.Top="37"
Canvas.Left="40"
Height="40">tlac¢itko 2</Button>
<Button Canvas.Bottom="40"
Canvas.Right="10">tlac¢itko 3</Button>
</Canvas>
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Volani metod

XAML slouZi pouze k vytvareni uzivatelského rozhrani, takze zde musi existovat zplsob interakce s
programovou casti aplikace.

To ukadzu pfimo na aplikaci, kterd bude mit tlacitko, textové pole a textbox. Text z textboxu se po

v

kliknuti na tlacitko "Vypis" vypiSe do textového pole a textbox se vymaze.
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Windowl.xaml

<Window x:Class="HelloWorld.Windowl"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title="HelloWorld" Height="300" Width="300"
>
<StackPanel Margin="20">
<Label Name="myLabel" Height="80" />
<TextBox Name="myTextBox" Height="80" />
<Button Click="OnButtonClick">Vypis</Button>
</StackPanel>
</Window>

Windowl.xaml.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

namespace HelloWorld

{

public partial class Windowl : System.Windows.Window

{
public Windowl ()

{

InitializeComponent () ;

}

public void OnButtonClick (object sender, RoutedEventArgs e)

{
myLabel.Content = myTextBox.Text;
myTeXtBOX.TeXt = uu;

1) pojmenovali jsme si textové pole (myLabel) a textbox (myTextBox). Pres tyto ndzvy mizeme
pfistupovat k vlastnostem, metodam a uddlostem téchto kontrol v rdmci dané tfidy Window1

2) nadefinovali jsme, Ze metoda "OnButtonClick" se ma zavolat po kliknuti na tlac¢itko (udalost
Click tlacitka)

3) v metodé "OnButtonClick" volané po kliknuti na tladitko jsme pfiradili hodnotu
myTextBox.Text (zde se nachazi vepsany text) do naseho Labelu (textového pole)

* Pokud pojmenujete nékterou z kontrol v XAMLu, intellisense v C# tuto kontrolu jesté nebude zndt.
Aktualizace je mozné dosdhnout "buildnutim" aplikace - tlacitko F6, poté jiZ bude tato kontrola v
intellisence k dispozici.



Nakonec jesté srovnani - C# vs XAML

UZ vime, Ze XAML je novy znackovaci jazyk pro psani uzivatelského rozhrani, ale ve WPF mame stale
moznost psat uZivatelské rozhrani i starym zplsobem, stejné jako ve WinForms - programové v C#
nebo jiném .NET jazyce.

Zde je pro porovnani ukdzka stejné ¢asti aplikace v XAMLu a v C#.

XAML

<DockPanel>
<Label Content="Hello World"

FontStyle="Italic"
FontWeight="Bold"
Foreground="Red"
HorizontalAlignment="Center"
VerticalAlignment="Center" />

</DockPanel>

C#
DockPanel myDockPanel = new DockPanel ();

Label myLabel = new Label();

myLabel.Content = "Hello World";

myLabel.FontStyle = FontStyles.Italic;

myLabel.FontWeight = FontWeights.Bold;

myLabel.Foreground = Brushes.Red;
myLabel.HorizontalAlignment = HorizontalAlignment.Center;
myLabel.VerticalAlignment = VerticalAlignment.Center;

myDockPanel.Children.Add (myLabel) ;

XAML je tedy kratsi a prehlednéjsi, v nékterych situacich si ale neporadi (napr. vypisovani tlacitek v
cyklu) a musime pouzit C#.

Zavér
WPF obsahuje spoustu kontrol, potfebnych pfi vyvoji aplikaci o kterych ale nebylo v mych silach
napsat. Vyzkousejte si ty nejdllezitéjsi, mezi které urcité patii TextBox, Label, TextBlock, Button,

Border, Rectangle a dalsi. Mezi nejpouzivanéjsi vlastnosti (property) se jisté fadi Width, Height,
HorizontalAlignment, VerticalAlignment, Background, Fill, BorderThickness, BorderBrush ...

Na Internetu naleznete jisté spoustu prikladl a ukazkovych soubori. Seznam nékterych webt
naleznete na http://www.unitedstatesof.net/wpf.

Ales Sturala, 17. 1. 2007
http://hidentity.org/hid/CZ123456
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