2. WPF - Styly

Casto kdy? vytvaFime uZivatelské rozhrani a chceme zachovat jednotny vzhled, jsme nuceni psat
nékteré vlastnosti porad dokola. Naptiklad pokud bychom chtéli, aby text ve vSech textovy polich mél
cervenou barvu, byl 11 px vysoky a podtrzeny, museli bychom tyto vlastnosti psat u kazdého pole
znovu ... a nebo poufZit styly.

Bez stylll bychom se sice obesli, ale proc je lepsi styly pouZivat? Podivejme se na jednoduchou

aplikaci.
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NepouZivam styly, neumim je
<DockPanel>

<StackPanel Orientation="Horizontal" DockPanel.Dock="Top">
<Button Background="LightGreen"
Margin="5"
FontWeight="Bold">Novy</Button>
<Button Background="LightGreen"
Margin="5"
FontWeight="Bold">0Otev¥it</Button>
<Button Background="LightGreen"
Margin="5"
FontWeight="Bold">Ulozit</Button>
<Button Background="LightGreen"

Margin="5"
FontWeight="Bold">Zav¥it</Button>
</StackPanel>

<Label VerticalAlignment="Center"
HorizontalAlignment="Center">
Nepouzivém styly, neumim to
</Label>
</DockPanel>

| takto trivialni aplikace ma zakladni nedostatky. Cast kédu se zde neustéle opakuje, takie psani bylo
¢asové naroc¢néjsi, kdd se stal méné prehledny a pokud bychom se rozhodli zménit barvu pozadi
tladitek, musime zménu provést u kazdé ho tlacitka zvlast. Zde se jedna pouze o jednoduchou
aplikaci, ale u vétsich program( by uzZ takova zména mohl byt problém.

Regenim je poufziti styld. Styl je skupina vlastnosti jako napfiklad barva pozadi, velikost a styl pisma a
nebo Sitka a barva ramecku, kterou mizeme aplikovat na vybrané kontroly.



Zde je stejnd aplikace ale s pouZitim styl(
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Nyni jiZ styly oviddam

<DockPanel>
<DockPanel .Resources>
<Style x:Key="GreenButtonStyler" TargetType="Button">
<Setter Property="Background" Value="LightGreen" />
<Setter Property="Margin" Value="5" />
<Setter Property="FontWeight" Value="Bold" />
</Style>
</DockPanel .Resources>

<StackPanel Orientation="Horizontal" DockPanel.Dock="Top">
<Button Style="{StaticResource GreenButtonStyler}">Novy</Button>
<Button Style="{StaticResource GreenButtonStyler}">Oteviit</Button>
<Button Style="{StaticResource GreenButtonStyler}">UloZit</Button>
<Button Style="{StaticResource GreenButtonStyler}">Zaviit</Button>
</StackPanel>
<Label VerticalAlignment="Center"
HorizontalAlignment="Center">
Nyni jiz styly ovléadéam
</Label>
</DockPanel>

Vyhody pouZziti styld jsou jednoznacéné, pokud bychom nyni chtéli zménit barvu pozadi tlacitek, staci
provést zménu pouze v daném stylu. Pouzivani styll tedy déla kod flexibilni a zarovén prehlednéjsi,
protoZe se vyvarujeme opisovani kodu.

Jak to funguje
Pouzivani styld ve WPF funguje obdobné jako CSS (Cascading Style Sheets) u webovych stranek.

V nasi aplikaci jsme si styl nejdfive nadefinovali mezi elementy <Style> ... </Style>. Atribut x:Key
slouzi k pojmenovani stylu. Podle jména k tomuto stylu pfistupujeme.

TargetType urci na jaky prvek mze byt tento styl aplikovan. Jedna se o nepovinny atribut, pokud ho
ale vynechame, musime pouZzit pred kazdou vlastnosti typ kontroly.



Vynechdni atributu TargetType v elementu Style

<Style x:Key="GreenButtonStyler">
<Setter Property="Button.Background" Value="LightGreen" />
<Setter Property="Button.Margin" Value="5" />
<Setter Property="Button.FontWeight" Value="Bold" />
</Style>

Nejdulezitéjsi jsou elementy Setter. Ty nastavuji nékterou z vlastnosti (Property) kontroly na
konkrétni hodnotu (Value).

<Setter Property="Button.FontWeight" Value="Bold" />

Cely styl jsme vloZili do DockPanel.Resources. Jedna se o misto, kam miZeme ukladat rizné objekty.
Resources budou probrany ddle v tomto tutoridlu.

Pouziti
Chceme-li, aby kontrola pouZivala néktery z nasich stylt, stac¢i tomuto prvku zadat do vlastnosti Style
jméno tohoto stylu.

<Button Style="{StaticResource GreenButtonStyler}">Novy</Button>

Zde se setkdvame s novym zpUlsobem zapisu. Jedna se o kratsi zapis tohoto kddu

<Button>Zavrit
<Button.Style>
<StaticResource ResourceKey="GreenButtonStyler" />
</Button.Style>
</Button>

StaticResource znamena, Ze styl bude nacten z Resources pouze jednou, hned po spusténi aplikace.
Jinou moznosti je DynamicResource, ktera se ale ve spojeni se styly nepouziva.

Resources
Styly ukladame do tzv. Resources neboli zdroj(, tj. uloZisté, kam mizeme ukladat rizné objekty a
pfistupovat k nim pres unikatni identifikator x:Key.

Ve WPF ma vétsina kontrol svUj zdroj, to ktery pouzijeme zalezi pouze na tom, v jakém rozsahu ma
byt styl/objekt pfistupny. Ke styldim uloZzenym v Resources mUzZou pfistupovat pouze vnofené prvky.
V nasem pfipadé jsme poufzili DockPanel.Resources, takze styl je pfistupny pouze tlacitklim uvnitf
tohoto DockPanelu, kdybychom chtéli styl pfistupny vSem prvkim v daném okné, pouzili bychom
Window.Resources, pro celou aplikaci by to byl Application.Resources, ktery se nachazi v souboru

App.xaml.



<Application x:Class="Styly.App"

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

StartupUri="Windowl.xaml"
>
<Application.Resources>
<Style x:Key="mujStyl">
</Style>
</RApplication.Resources>
</RApplication>

Pokud kontrola pouZziva styl, hledani tohoto stylu probihd nejdfive v Resources rodicovského
elementu, pokud zde neni, pokracuje o Urovén vys az se dostane k poslednimu, nejvyssimu elementu
v hierarchii a tim je element Application, pokud ani v Application.Resources styl neexistuje, nahldsi

chybu.

Pokud v hierarchii existuji dva a vice styl(i se stejnym jménem, pouZije se nejblizsi.

Priklad:
(@3 sty E=E™
Novy| Oteviit| Ulozit| Zaviit|
Zkopirovat| Viozit| Odstranit|
<StackPanel>
<StackPanel.Resources>
<!-- 1. styl - ButtonStyler (zelena) -->

<Style x:Key="ButtonStyler" TargetType="Button">
<Setter Property="Background" Value="LightGreen" />

</Style>
</StackPanel.Resources>

<WrapPanel>
<WrapPanel.Resources>
<!-- 2. styl - ButtonStyler

<Style x:Key="ButtonStyler" TargetType="Button">
<Setter Property="Background" Value="LightBlue" />

</Style>
</WrapPanel .Resources>
<Button Style="{StaticResource
<Button Style="{StaticResource
<Button Style="{StaticResource
<Button Style="{StaticResource
</WrapPanel>

1. WrapPanel

(modra) -->

ButtonStyler}">Novy</Button>
ButtonStyler}">0Otev¥it</Button>
ButtonStyler}">UloZit</Button>
ButtonStyler}">Zavrit</Button>

<WrapPanel>
<Button Style="{StaticResource
<Button Style="{StaticResource
<Button Style="{StaticResource
</WrapPanel>

2. WrapPanel
ButtonStyler}">Zkopirovat</Button

ButtonStyler}">Vlozit</Button>
ButtonStyler}">0dstranit</Button>

</StackPanel>



V nasi aplikaci jsou nadefinovany dva styly se stejnym jménem ButtonStyler, ale kazdy v jiném
Resources. Tlacitka v prvnim WrapPanelu pouzivaji 2. styl, protoZe je v hierarchii bliz nez 1. styl.
Tlacitka v druhém WrapPanelu nemaji pfistup k 2. stylu, pouzivaji 1. styl.

Obecné styly, styly nepojmenované
Tyto styly nemaji jméno a jsou aplikované na vsechny kontroly typu uvedeného v TargetType (ten je
pfi absenci jména povinny). Pfesnéji tyto styly jsou aplikované na vsechny kontroly v rozsahu

Resources.
[ syl (=] E
Novy |Otevﬁ't| Ulozit | Zaviit ‘
i Zkopl’rovathloiitIOdstranitJ
<StackPanel>
<WrapPanel>
<WrapPanel.Resources>

<!-- Obecny styl, nepojmenovany -->
<Style TargetType="Button">
<Setter Property="Background" Value="LightGreen" />
<Setter Property="Width" Value="50" />
<Setter Property="Height" Value="30" />
</Style>
</WrapPanel .Resources>
<Button>Novy</Button>
<Button>Oteviit</Button>
<Button>Ulozit</Button>
<Button>Zav¥it</Button>
</WrapPanel>
<WrapPanel>
<Button>Zkopirovat</Button>
<Button>Vlozit</Button>
<Button>Odstranit</Button>
</WrapPanel>
</StackPanel>

Vsiméte si, Ze styl je pouZit pouze na tlacitkdch uvnitf prvniho WraPanelu, ostatni tlacitka nemaji k
tomuto stylu pfistup.

Podobné bychom mohli zménit tlacitka v celé aplikaci

<Application.Resources>
<Style TargetType="Button">
<Setter Property="Background" Value="LightGreen" />
</Style>
</Application.Resources>

... vsouboru App.xaml.



Dédicnost

Pokud chceme zalozit styl na vlastnostech jiného stylu, pouzijeme dédi¢nost. Vytvorime tedy novy
styl, ktery podédi vlastnosti z jiného, jiz vytvoreného stylu, a tyto vlastnosti jesté upravi nebo prida
noveé.

Priklad: chceme styl tlacitka se zelenym pozadim, velikosti pisma 12 a velikosti tlacitka 50x30. Druhy
styl ma byt stejny az na to, Ze barva pozadi ma byt ¢ervend a noveé text kurzivou. Druhy styl tedy
podédime od prvniho a tak pfevezme jeho vlastnosti. Ty nakonec jesté upravime.

Nyni jiz styly ovladam a to véetné dédéni

<DockPanel>
<DockPanel.Resources>
<!-- Prvni styl -->

<Style x:Key="GreenButtonStyler" TargetType="Button">
<Setter Property="Background" Value="LightGreen" />
<Setter Property="Width" Value="50" />
<Setter Property="Height" Value="30" />

</Style>

<!-- Druhy styl, podédény -->

<Style x:Key="RedButtonStyler" TargetType="Button"
BasedOn="{StaticResource GreenButtonStyler}">
<Setter Property="Background" Value="Red" />
<Setter Property="FontStyle" Value="Italic" />
</Style>

</DockPanel.Resources>

<StackPanel Orientation="Horizontal" DockPanel.Dock="Top">
<Button Style="{StaticResource GreenButtonStyler}">Novy</Button>
<Button Style="{StaticResource GreenButtonStyler}">Otev¥it</Button>
<Button Style="{StaticResource RedButtonStyler}">UloZit</Button>
<Button Style="{StaticResource RedButtonStyler}">Zav¥it</Button>
</StackPanel>

<Label VerticalAlignment="Center"
HorizontalAlignment="Center">
Nyni jiz styly ovladém a to vcetné dédéni
</Label>
</DockPanel>

Parametr BasedOn v elementu Style urci, ze kterého stylu maji byt vlastnosti nového stylu zdédény.




Dédéni z obecnych (nepojmenovanych) styll Ize provést takto:

<Style TargetType="Button">

<Setter Property="Background" Value="LightGreen" />
</Style>
<Style BasedOn="{StaticResource {x:Type Button}}">

</Style>

Pozor! Styl, ze kterého dédime musi byt vzdy uveden dfiv. Zde je ukdzka Spatného pouziti.

<Style x:Key="RedButtonStyler" TargetType="Button"
BasedOn="{StaticResource GreenButtonStyler}">

</Style>
<Style x:Key="GreenButtonStyler" TargetType="Button">
</Style>
A tento XAML kéd vam nahldsi chybu, protoZe podédény RedButtonStyler je driv nez
GreenButtonStyler

Zavér
Stejné jako u modernich webovych stranek se uz neobejdeme bez CSS, tak ani ve WPF se
neobejdeme bez poufiti styld, které ndm ulehcuji praci pfi psani aplikace.

Vice informaci o WPF naleznete na www.unitedstatesof.net/wpf

Ales Sturala, 21. 1. 2007
http://hidentity.org/hid/CZ123456
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