3. WPF - Sablony « Trigry

Templates neboli Sablony

Zatimco styly slouzi pouze ke kosmetickym Gpravam prvkl v aplikaci, pomoci vlastnosti Template
mUizZeme vzhled celé kontroly Uplné prepsat.

Podivejme se na standartni WPF tlacitko.

tlacitho

Sklada se z textového pole a obdelniku. U tladitka mGZzeme zménit barvu pozadi nebo velikost pisma,
protoze tlacitko ma tyto vlastnosti FontSize a Background. Pokud ale chceme, aby tlacitko mélo jiny
vzhled (napfiklad aby bylo kulaté), nezbyva nam nic jiného nez prepsat Sablonu (Button.Template)
této kontroly, neboli znovu nadefinovat z jakych prvkl se ma skladat.
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Moje kulaté tlacitko

<Button>
<Button.Template>
<ControlTemplate>
<Grid>
<Ellipse Fill="LightGreen" />
<Label VerticalAlignment="Center"
HorizontalAlignment="Center"
Content="Moje kulaté tlacitko" />
</Grid>
</ControlTemplate>
</Button.Template>
</Button>

Povinny element je ControlTemplate, do kterého vloZime prvky, ze kterych se md nase kontrola nové
skladat.



* Obsah uvedeny mezi tagy odpovidad vZdy nékteré z vliastnosti dané kontroly. Napfiklad u Labelu jsou

tedy tyto zdpisy ekvivalentni

<Label>mij text</Label>
a
<Label Content="mij text" />

Sablony ve stylech
Ve stylech pracujeme s vlastnosti Template stejné jako s jinymi vlastnostmi. Podivejme se na
jednoduchy priklad, ve kterém pomoci stylu prepiSeme Sablonu vsech tlacitek.
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<StackPanel Orientation="Horizontal">
<StackPanel.Resources>
<!-- Obecny styl -->
<Style TargetType="Button">
<Setter Property="Template">
<Setter.Value>
<ControlTemplate>
<Grid Width="50" Height="30">
<Ellipse Fill="{TemplateBinding Button.Background}" />
<Label Content="{TemplateBinding Button.Content}"
HorizontalAlignment="Center"
VerticalAlignment="Center" />

</Grid>
</ControlTemplate>
</Setter.Value>
</Setter>
</Style>
</StackPanel.Resources>
<Button Content="Novy" />
<Button Content="Otev¥it" />
<Button Content="Ulozit" Background="LightGreen" />
<Button Content="Zaviit" Background="LightGreen" />
</StackPanel>

Nejspis jste si vSimli zapisu hodnot Ellipse.Fill a Label.Content. To ndm umozni, aby hodnoty téchto
vlastnosti bylo moZné zaddvat pfimo u tlacitka.

Pomoci TemplateBinding tedy pracujeme uvnitf Sablony s hodnotami zadanymi u kontroly. V tomto
pfipadé jsme poufili barvu zadanou ve vlastnosti Background tlacitka na vyplnéni elipsy.



<Ellipse | Fill="{TemplateBinding Button.Background}" | />

I

<Button Content="Ulozit" [ Background="LightGreen" | />

Obdobnym zplisobem je nacten i text.

* Vsiméte si, Ze u tlacitek, u kterych neni vlastnost Background zadand, se pouZila hodnota ze
standartniho vzhledu.

Dependency properties
Jedna se o specidlni vlastnosti (properties) kontrol. Cim jsou zvlastni? Hodnota takovéto vlastnosti je
zavisla na vlastnostech jinych kontrol. Jak to presné funguje?

Priklad:
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Zelena?!

Cervena?!

<Border TextElement.Foreground="Red" TextElement.FontSize="20">
<StackPanel>
<Label Foreground="Green">
<TextBlock>Zelen&?!</TextBlock>
</Label>
<TextBlock>Cervena?!</TextBlock>
</StackPanel>
</Border>

Co je na této aplikaci zajimavé? Ackoliv TextBlocky nemaji nastavenou barvu textu (Foreground), neni
barva textu standartni. Jedna se totiZz o Dependency properties a tak hodnoty téchto vlastnosti jsou
prevzaty z nejblizsiho nadfazeného elementu.

TextBlock s cervenym textem tedy prebral barvu z elementu StackPanel, ktery tuto hodnotu prebral z
elementu Border.



Co jsou Trigry?
Trigry (anglicky Triggers) ndm v XAMLu umoZni reagovat na udalosti kontrol, na hodnoty vlastnosti
(property) kontrol nebo na datové hodnoty. Podle toho taky rozliSujeme trigry na:

e  Property triggers - reaguji na hodnotu vlastnosti (property) kontroly
e FEvent triggers - reaguji na udalosti
e Data triggers - reaguji na hodnotu proméné

Trigry se pouZivaji nejcastéji ve spojeni se styly. Podivejme se na pouziti vech tfi typu ve stylech.

Property trigger

Property trigry reaguji pouze na dependency properties (vlastnosti) kontrol. V property trigrech
muiZeme nastavit hodnoty vlastnosti pomoci elementu Setter a nebo pracovat s animacemi. Jakmile
podminka trigru neplati, vrati se hodnoty zpét do plvodniho stavu.

Priklad: Chceme, aby po najeti mysi nad tlacitko byl text ¢erveny a zvyraznény. PouZzijeme vlastnost
IsMouseOver tlacitka, ktera je True pokud je mys nad tlacitkem, v opacném pfipadé je False.
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Nevy
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Ulozit ..
Zaviit

<StackPanel>
<StackPanel.Resources>
<Style TargetType="Button">
<Style.Triggers>
<Trigger Property="Button.IsMouseOver" Value="True">
<Setter Property="Button.FontWeight" Value="Bold" />
<Setter Property="Button.Foreground" Value="Red" />
</Trigger>
</Style.Triggers>
</Style>
</StackPanel.Resources>
<Button>Novy</Button>
<Button>Otev¥it</Button>
<Button>UloZit</Button>
<Button>Zavrit</Button>
</StackPanel>



Setter se tedy vykona pouze pokud hodnota IsMouseOver je True. Pokud mysi z tladitka odjedeme,
tlacitko se vrati do pavodniho stavu.

* Pred ndzvy vlastnosti je lepsi zaddvat typ kontroly

Multi trigry
MultiTrigry pouzivame pokud u property trigru potfebujeme zadat vice podminek.
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<StackPanel>
<StackPanel.Resources>
<Style TargetType="Button">
<Style.Triggers>
<MultiTrigger>
<!-- Podminky -->
<MultiTrigger.Conditions>
<Condition Property="Button.IsMouseOver" Value="True" />
<Condition Property="Button.Content" Value="Zav¥it" />
</MultiTrigger.Conditions>
<!-- Setter -->
<Setter Property="Button.FontWeight" Value="Bold" />
<Setter Property="Button.Foreground" Value="Red" />
</MultiTrigger>
</Style.Triggers>
</Style>
</StackPanel .Resources>
<Button>Novy</Button>
<Button>Otevi¥it</Button>
<Button>Ulozit</Button>
<Button>Zaviit</Button>
</StackPanel>

Nyni jsou elementy Setter pouzity pouze na tlacitko s textem "Zavfit" pokud je kurzor mysi nad
tlacitkem.



Event trigger
V event trigrech mQzeme pracovat pouze s animacemi. Ty probereme az v nasledujicim dile, proto
implementaci animaci v nasledujici ukazce muzZete vynechat.

Priklad: Po najeti mysi nad tlacitko se vyska tlacitka zméni z plvodni hodnoty 20px na 30px. Jakmile
tlacitko mysi opustime, vrati se zpét do plvodni velikosti. Zmény velikosti trvaji 0.5 sekundy.

<StackPanel>
<StackPanel.Resources>
<Style TargetType="Button">
<Setter Property="Button.Height" Value="20" />
<Style.Triggers>
<!-- Roztdhnout tlac¢itko -->
<EventTrigger RoutedEvent="Button.MouseEnter">
<EventTrigger.Actions>
<BeginStoryboard>
<Storyboard>
<DoubleAnimation To="30"
Storyboard.TargetProperty="Height"
Duration="0:0:0.5" />
</Storyboard>
</BeginStoryboard>
</EventTrigger.Actions>
</EventTrigger>
<!-- 7zG4zit na puavodni vysku -->
<EventTrigger RoutedEvent="MouselLeave">
<EventTrigger.Actions>
<BeginStoryboard>
<Storyboard>
<DoubleAnimation To="20"
Storyboard.TargetProperty="Height"
Duration="0:0:0.5" />
</Storyboard>
</BeginStoryboard>
</EventTrigger.Actions>
</EventTrigger>
</Style.Triggers>
</Style>
</StackPanel .Resources>
<Button>Novy</Button>
<Button>Otevi¥it</Button>
<Button>UloZit</Button>
<Button>Zavrit</Button>
</StackPanel>

Data trigry (pouzivame zfidka)

Property trigry mQzeme pouZzit pouze na vlastnosti (dependency property) kontrol, Data trigry nam
zase umozni reagovat na hodnotu uZivatelskych proménych. Na poufZiti Data trigrd se podivame v
kapitole DataBinding.



Trigry bez styla?
Proc zde uvadim pouzivani trigrli pouze ve spojeni se styly? Pro¢ bychom nemohli pouzivat trigry
pfimo v kontrolach?

IntelliSence ndm pfi psani kddu nabidne tento zpUsob zapisu:

<Button>
<Button.Triggers>
<Trigger Property="Button.IsMouseOver" Value="True">
<Setter Property="Button.FontSize" Value="20" />
</Trigger>
</Button.Triggers>
</Button>

AA tento kdd ale vyvold chybu pri béhu aplikace

BohuZel vyvojari .Net Framework 3.0 z ¢asovych divodu nestihli implementovat Data trigry a
Property trigry u kontrol (funguji takto pouze Event trigry) a tak jedind moznost jak tento nedostatek
obejit je pouzit styly.

Ukdzka pouZiti Property trigru u tlacitka pomoci styli
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<StackPanel>
<Button Content="Novy">
<Button.Style>
<Style>
<Style.Triggers>
<Trigger Property="Button.IsMouseOver" Value="True">
<Setter Property="Button.FontSize" Value="20" />
</Trigger>
</Style.Triggers>
</Style>
</Button.Style>
</Button>
</StackPanel>



Tabulka kdy a kde je mozZné jednotlivé trigry pouZivat

pouZiti ve stylech pouziti v kontrole
Setter Animace Setter Animace
Property trigger ano ano ne ne
Event trigger ne ano ne ano
Data trigger ano ano ne ne

Demo
V nasledujicim demu spojime dohromady styly, trigry a Sablony a vytvorime si vlastni vzhled tlacitek v
aplikaci.
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<StackPanel>

<StackPanel .Resources>
<Style TargetType="Button">
<!-- Sablona -->
<Setter Property="Button.Template">
<Setter.Value>
<ControlTemplate>

<Border x:Name="myBorder" BorderBrush="Black" Sablona
BorderThickness="2"

CornerRadius="5"
Margin="2"
Background="{TemplateBinding Button.Background}">
<ContentControl Content="{TemplateBinding Button.Content}"
FontWeight="Bold"
HorizontalAlignment="Center" />

</Border>

<!-- Trigry -->
<ControlTemplate.Triggers>
<Trigger Property="Button.IsMouseOver" Value="True">

<Setter Property="Border.Background" Value="Black"
TargetName="myBorder" />
<Setter Property="Button.Foreground" Value="White" />
</Trigger>
</ControlTemplate.Triggers>

</ControlTemplate>



</Setter.Value>
</Setter>
</Style>
</StackPanel.Resources>
<Button Content="Novy" />
<Button Content="Otevrit" />
<Button Content="Ulozit" />
<Button Content="Zav¥it" Background="Red" />
</StackPanel>

1. poutzili jsme obecny (nepojmenovany) styl, takZze tento vzhled je pouzit na kazdé tlacitko ve
StackPanelu
2. prepsali jsme Sablonu tladitka, tzn. museli jsme znovu nadefinovat prvky tlacitka a pfidali

efekty
3. obsah tlacitka nemusi byt pouze text, ale napriklad i obrazek nebo jiny element, proto pro
vypsani Contentu jsme pouZzili element ContentControl; obsah nacitame (TemplateBinding) z
vlastnosti Content tladitka
4. poutili jsme Property trigger - po najeti na tlacitko se zméni barva textu a pozadi tlacitka
e TargetName stanovi prvek v Sablone, na ktery ma byt element Setter poufZit; u
Button.Foreground nebylo potfeba TargetName pouZzit, protoZe se jedna o
Dependency property takze elementy uvnitf Sablony pfevezmou hodnotu z
nadrazenych elementt

Zavér

Diky Sablondm mame kontroly ve WPF Uplné pod kontrolou, pokud se nam nelibi standartni vzhled,
muzZeme si navolit vlastni a pfitom zaroven zachovat funkénost kontroly. Trigry ndm zase umozni
vytvaret efekty a reagovat na udalosti nebo vlastnosti kontrol.

Vice informaci o WPF naleznete na www.unitedstatesof.net/wpf

Ales Sturala, 25. 1. 2007
http://hidentity.orq/hid/CZ123456
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