5. WPF - Data Binding

V XAMLu mame k dispozici nékolik dil¢ich technologii - pro zménu vzhledu pouzivdme styly a Sablony,
abychom mohli reagovat na udalosti pouzivame trigry a nyni se podivdme na Data Binding, ktery nam
umozni v XAMLu pracovat s daty.

Priklad:
Vytvorte dvé textova pole, ve kterych bude zobrazen text zadany do TextBoxu.
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<StackPanel>
<!-- Zdroj -->
<TextBox Name="mySource" Text="muj text" />
<!-- 1. TextBlock -->
<TextBlock>

<TextBlock.Text>
<Binding ElementName="mySource" Path="Text" />
</TextBlock.Text>
</TextBlock>
<!-- 2. TextBlock -->
<TextBlock Text="{Binding ElementName=mySource, Path=Text}" />
</StackPanel>

* Pozor, rozlisujte TextBox a TextBlock. TextBoxy slouZi pro zaddvdni textu (input pole), naopak
pomoci TextBlocku pouze text zobrazujeme.



Data Binding se postara o provazani dat mezi textovymi bloky a TextBoxem (zdrojem), takZe text
zadany do TextBoxu se okamzité zobrazi v obou textovych blocich.

1) abychom k vlastnostem TextBoxu mobhli pti bindovani pfistupovat, pojmenovali jsme ho
"mySource"

2) v obou TextBlock elementech jsme hodnotu Text nabindovali; v druhém elementu jsme poufZili
kratsi zplsob zapisu, ktery je ekvivalentni s prvnim zapisem
e ElementName - jméno elementu, jehoZ vlastnost chceme poufZit pfi bindovani
e Path - nazev vlastnosti

* U bindovadni se pouZiva pouze kratsi zptusob zdpisu (kod je prehlednéjsi a zdpis je rychlejsi). Dadle
budeme pouZivat pouze tento zpusob zdpisu.

Jak se nabindované vlastnosti TextBlock element(l chovaji? Jakmile zacneme psat nebo ménit text v
TextBoxu, zména se okamzité projevi i v nabindovanych vlastnostech, tzn. Ze nabindované hodnoty
jsou automaticky synchronizovany se zdrojovou hodnotou.

Priklad:
Vytvofte dva TextBoxy, prvni bude zdroj a text druhého TextBoxu nabindujte.
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<StackPanel>
<!-- Zdroj -->
<TextBox Name="myTextBoxSource" Text="prvni textbox" />
<!-- Bindovani -->

<TextBox Text="{Binding ElementName=myTextBoxSource, Path=Text}" />
</StackPanel>

Nyni jiz vime, Ze pokud udélame zménu ve zdroji (prvni TextBox), ke zméné dojde i v druhém
TextBoxu. Co kdybychom ale zménili hodnotu nabindované vlastnosti, projevi se zména ve zdroji?
Ano.
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Bindovani je tedy implicitné obousmérna synchronizace hodnot.

* Pri zméné zdrojové hodnoty dojde okamzité k aktualizaci nabindovanych hodnot, naopak pfi zméné
nabindované hodnoty dojde ke zméné ve zdroji az ve chvili, kdy druhy TextBox prestane byt aktivni

(LostFocus), tzn. napriklad kliknutim do prvniho TextBoxu

Dalsi atributy
Ovlivnit chovani bindovani mizZzeme pomoci téchto atributd

Mode - zplisob synchronizace hodnot

Mode = TwoWay* hodnoty jsou synchronizovany obousmérné, tzn. jak pti zméné hodnoty ve
zdroji tak pfi zméné hodnoty nabindované vlastnosti

Mode = OneWay hodnoty jsou synchronizované pouze ze zdroje do nabindované vlastnosti,
zmény v nabindované vlastnosti jsou zdrojem ignorovany

Mode = OneTime hodnoty jsou synchronizované pouze po startu, poté jsou vSechny zmény
ignorovany

UpdateSourceTrigger - timto atributem urcime kdy se aktualizuje zdrojova hodnota

UpdateSourceTrigger = Excplicit k synchronizaci dojde pouze pokud zavoldme metodu
UpdateSource
UpdateSourceTrigger = LostFocus* zdrojova hodnota se aktualizuje jakmile nabindovana

kontrola prestane byt "aktivni" (LostFocus)

UpdateSourceTrigger = PropertyChanged k aktualizaci zdrojové hodnoty dojde okamzité jakmile
je nabindovana hodnota zménéna

(*) defaultné



Bindovani uzivatelskych objektii

Priklad:
Mame tridu s vlastnostmi Jmeno a Prijmeni (obé typu string). Vytvorte aplikaci se dvémi TextBoxy pro
zobrazeni a editaci hodnot téchto vlastnosti a dale tlacitko, které po kliknuti nastavi hodnoty

objekt.Jmeno = "Jan"
objekt.Prijmeni = "Novak"

Tfida

public class UserInfoClass
{
private string jmeno = string.Empty;
private string prijmeni = string.Empty;
public string Jmeno
{
get { return jmeno; }
set { jmeno = value; }

}

public string Prijmeni

{
get { return prijmeni; }
set { prijmeni = value; }

Abychom v XAMLu mohli bindovat na vlastnosti uZivatelského objektu, musi byt tfida objektu
podédéna od interface INotifyPropertyChanged - to umozni avizovat zmény v hodnotdach vlastnosti.

Jakym zplsobem budeme v XAMLu pfistupovat k objektu? Nejjednodussi zpUsob je vloZit tento
objekt do vlastnosti DataContext nékterého z rodicovskych element(l. Vlastnost DataContext slouzi
pro uréeni defaultniho zdroje pfi bindovani dat.
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Windowl.xaml

<StackPanel Name="myStackPanel">
<TextBox Text="{Binding Path=Jdmeno}" />
<TextBox Text="{Binding Path=Prijmeni}" />
<Button Click="Fill">Vyplnit</Button>
</StackPanel>

Windowl.xaml.cs

using System;
using System.Windows;
using System.ComponentModel;

namespace DataBinding
{
public partial class Windowl : System.Windows.Window

{

UserInfoClass user;

public Windowl ()
{

InitializeComponent () ;

user = new UserInfoClass();
myStackPanel.DataContext = user;

void Fill (object sender, RoutedEventArgs e) metoda Fill
{
user.Jmeno = "Jan";
user.Prijmeni = "Novak";
}
public class UserInfoClass : INotifyPropertyChanged E!
{ UserInfoClass

public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
private void NotifyPropertyChanged(string info)
{
if (PropertyChanged != null)
PropertyChanged (this, new PropertyChangedEventArgs (info)) ;
}

private string jmeno = "jméno";
private string prijmeni = "prijmeni";

public string Jmeno
{

get { return jmeno; }

set { jmeno = value; NotifyPropertyChanged ("Jmeno"); }
}

public string Prijmeni
{
get { return prijmeni; }
set { prijmeni = value; NotifyPropertyChanged("Prijmeni"); }




1. vlozili jsme System.ComponentModel namespace, ve kterém se nachazi interface
INotifyPropertyChanged

2. abychom mohli vlastnosti objektu bindovat, podédili jsme tfidu UserinfoClass jsme od
rozhrani INotifyPropertyChanged

3. vytvofili jsme udalost PropertyChanged a metodu NotifyPropertyChanged, ktera tuto udalost
vola

4. metodu NotifyPropertyChanged volame vidy, kdyZz se zméni hodnota nékteré z vlastnosti
(jako parametr je uveden nazev vlastnosti)

5. po kliknuti na tlacitko "Vyplnit" se zavola metoda Fill, kterd zméni hodnoty objektu user

Jak se aplikace chova?

e zména hodnoty v objektu = zména se projevi v TextBoxech

e zména hodnoty v TextBoxu = hodnota se zméni v objektu

e  kliknuti na tlacditko "Vyplnit" = zméni se hodnoty vlastnosti objektu = zméni se hodnoty v
TextBoxech

Zavér
Data Binding je "svazani" vlastnosti, jakmile se zméni hodnota zdrojové vlastnosti, projevi se zaroven

i v provazanych vlastnostech a naopak, pokud v provazanych vlastnostech dojde ke zméng, tato
zména se projevi zaroven ve zdroji.

Bez Data Bindingu bychom se obesli, mohli bychom fesit tyto situace programové pres udalostmi
volané metody. Tento postup nemiZeme ale v XAMLu pouZzit a proto zde mame k dispozici Data
Binding.

Vice informaci o WPF naleznete na www.unitedstatesof.net/wpf

Ales Sturala, 4. 2. 2007
http://hidentity.orq/hid/CZ123456
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