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WPF - Úvod 

¢ŀƪȌŜ ȊŀőƴŠƳŜ ǘƝƳ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝƳΣ co je Windows Presentation Foundation? 

 

- ƧŜŘƴł ǎŜ ƻ ƴƻǾȇ ȊǇǻǎƻō ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀƴƝ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ǇǊƻ ²ƛƴŘƻǿǎ ±ƛǎǘŀ 

- jedná se o grafický systém .NET Frameworku 3.0 (WinFX) 

- ŘŀƭǑƝ varianta k WinFoms 

 

tǌŜŘŎƘǻŘŎŜƳ ²ƛƴŘƻǿǎ tǊŜǎŜƴǘŀǘƛƻƴ CƻǳƴŘŀǘƛƻƴ ό²tCύ Ƨǎƻǳ ²ƛƴŘƻǿǎ CƻǊƳǎ ό²ƛƴCƻǊƳǎύΦ ²tC ŀƭŜ 

není technologie nahrazující WinForms, jedná ǎŜ ǎǇƝǑŜ o ŘŀƭǑƝ, ŘǊǳƘȇ ȊǇǻǎƻō ǇǎŀƴƝ Windows aplikací. 

Oproti WinForms ale ƴŀōƝȊƝ ƴƻǾŞ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ƘƭŀǾƴŠ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ ƎǊŀŦƛŎƪŞƘƻ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜΣ ƪǘŜǊŞ ǾŜ 

²ƛƴCƻǊƳǎ ƴŜƧǎƻǳ ƳƻȌƴŞΦ 

0ÒÏé 70&ȩ 'rafika ! 

²tC ƧŜ ȊŀƳŠǌŜƴƻ ƴŀ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȅ ōƻƘŀǘŞ aplikaceΦ !Ȍ Řƻ ǘŜř ǾŠǘǑƛƴŀ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ōȅƭŀ ϦŦƻǊƳǳƭłǌƻƛŘƴƝƘƻϦ 

vzhledu, ve ²tC ƳǻȌŜǘŜ ale ǳǇǳǎǘƛǘ ǳȊŘǳ ŦŀƴǘŀȊƛŜ ŀ ǾȅǳȌƝǾŀǘ ǇƭƴŠ ƳƻȌƴƻǎǘƝ 

¶ vektorové grafiky - ǳƳƻȌƶǳƧŜ ƎǊŀŦƛŎƪȅ ōŜȊŜǎǘǊłǘƻǾƻǳ ȊƳŠƴǳ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ǇǊǾƪǻΣ ōŀǊŜǾƴŞ 

gradientyΣ ǇƻǳȌƝǾłƴƝ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƪȇŎƘ ǘǾŀǊǻ 

¶ animace - őŀǎƻǾł ƴŜōƻ Ȋŀ ǇƻǳȌƛǘƝ ŦǊŀƳǻ, rotace, ǇǌŜŎƘƻŘ ōŀǊŜǾΣ о5 ŀƴƛƳŀŎŜ a mnoho ŘŀƭǑƝŎƘ 

¶ multimédia - práce s audiem a videem (avi, mpeg, wmv) 

¶ efekty - ǎǘƝƴȅΣ ȊłǌŜΣ ǊƻȊƻǎǘǌŜƴƝΣ ǇǊǻƘƭŜŘƴƻǎǘ ƴŜōƻ ȊǊŎŀŘƭŜƴƝ 

¶ interaktivní 3D aplikace - ǇƻǎƪȅǘǳƧŜ ǇƻŘƳƴƻȌƛƴǳ Ŧunkcní z Direct3D ȊŀƳŠǌŜƴƻǳ ƴŀ 

ƳǳƭǘƛƳŞŘƛŀΣ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ ŀ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ ǊƻȊƘǊŀƴƝ 

¶ DataBinding - provázání dat v aplikaci 

ΦΦΦ ǘŀƪȌŜ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ƳǻȌŜ ǾȅǇŀŘŀǘ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ ǘŀƪǘƻ 

 

WinForms aplikace  
 
 
 
 
 
 
 

 

WPF aplikace 
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Velké + je XAML 

Programování vzhledu aplikace ŘƻȊƴŀƭƻ ǾŜ ²tC ǾŜƭƪŞƘƻ ƪǊƻƪǳ ǾǇǌŜŘ ŘƝƪȅ ·!a[ǳ - eXtensible 

Application Markup Language. XAML (őǘŜƴƻ ϦȊŀƳƳƭϦύ ƧŜ ȊƴŀőƪƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪ ǇǊƻ ǾȅǘǾłǌŜƴƝ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ 

rozhraní ve WPF aplikacíchΦ ±ȇƘƻŘȅ Ƨǎƻǳ őƛǎǘƻǘŀΣ ƧŜŘnoduchost a rychlost psaní kódu ŀ ȊłǊƻǾŜƶ 

ƻŘŘŠƭŜƴƝ ƭƻƎƛƪȅ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ƻŘ ǾȊƘƭŜŘǳΦ ¢ȊƴΦ ȌŜ Ǿ ƧŜŘƴƻƳ ǎƻǳōƻǊǳ ōǳŘǳ ƳƝǘ ·!a[ ƪƽŘ ŘŜŦƛƴǳƧící vzhled 

mé aplikace a v druhém ƭƻƎƛƪŀ ŀǇƭƛƪŀŎŜ Ǿ ƴŠƪǘŜǊŞƳ Ȋ Φb9¢ ƧŀȊȅƪǻ Ƨŀƪƻ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ /# nebo  

VB .NET 

 

ukázka XAMLu 

    <StackPanel > 

      <Label >Uģivatel</ Label > 

      <Image  Source =" Andy.png "  Name=" Photo "  

             Width =" 200"  Height =" 300"  HorizontalAlignment =" Center "  />  

      <TextBox  Name=" UserName"  FontWeight =" Bold "  FontSize =" 15"  />  

      <TextBox  Name=" Age"  Foreground =" Blue "  FontSize =" 15"  />  

      <Button  Click =" OnContinueClick " >Pokraļovat ></ Button > 

    </ StackPanel > 

 

.ÜÒÏéÎÏÓÔ 

!ƴƻΣ ǾȅǇŀŘł ǘƻΣ ȌŜ ǘŀƪƻǾł ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪȅ ōƻƘŀǘł ŀǇƭƛƪŀŎŜ ōǳŘŜ ŀǎƛ ƘƻŘƴŠ ƴłǊƻőƴł ƴŀ ǇǊƻŎŜǎƻǊΣ ŀƭŜΦΦΦ 

Dnes jsou aplikace zpracovávány ǇǊƻŎŜǎƻǊŜƳ ȊŀǘƝƳ Ŏƻ ƧŜŘƴŀ Ȋ ƴŜƧŘǊŀȌǑƝŎƘ őłǎǘƝ ǇƻőƝǘŀőŜ - grafická 

ƪŀǊǘŀ ƴŜŘŠƭł ƴƛŎΦ ²tC ŀƭŜ ōŜȌƝ ƴŀ 5ƛǊŜŎǘ· ǾǊǎǘǾŠ, a proto tyto aplikace jsou renderovány na grafické 

ƪŀǊǘŠ ŀ ǘƝƳ ǎŜ ǳƭŜƘőǳƧŜ ǇǊƻŎŜǎƻǊǳ ǇƻőƝǘŀőŜΦ 

Kompatibilita  

Windows Presentation Foundation aplikace jsou spustitelné jak na Windows Vista, kde .NET 

CǊŀƳŜǿƻǊƪ оΦл ƧŜ ƧƛȌ ǇǌŜŘƛƴǎǘŀƭƻǾłƴΣ ǘŀƪ ƴŀ ²ƛƴŘƻǿǎ ·t {tн ŀ ²ƛƴŘƻǿǎ {ŜǊǾŜǊ нллоΣ ƪŘŜ ƧŜ ǇƻǘǌŜōŀ 

Φb9¢ CǊŀƳŜǿƻǊƪ оΦл ŘƻƛƴǎǘŀƭƻǾŀǘΦ bŀ ƻǎǘŀǘƴƝŎƘ h{ ƴŜƴƝ ƳƻȌƴŞ ǘȅǘƻ ŀǇƭƛƪŀŎŜ ǎǇƻǳǑǘŠǘΦ 

6 éÅÍ psát WPF aplikace ? 

±ȅǾƝƧŜǘ ƳǻȌŜǘŜ ǇƻŘ Windows Vista, Windows XP SP2 nebo Windows Server 2003 ve Visual Studiu 

2005. Verze Express Edition ǘƻƘƻǘƻ ǾȇǾƻƧƻǾŞƘƻ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ƧŜ ȊŘŀǊƳŀ ƪŜ ǎǘŀȌŜƴƝ zde. 

 

/ƻ ǾǑŜ ƧŜ ǇƻǘǌŜōŀ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ ve Windows XP nebo Windows Server 2003 

1. Visual Studio 2005 (jakákoliv edice) 

2. Windows SDK  (1.2 GB) 

3. .NET Framework 3.0 (50 MB) 

4. ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ /ƻŘŜ bŀƳŜ άhǊŎŀǎέ 5ŜǾŜƭƻǇƳŜƴǘ ¢ƻƻƭǎ (3.6 MB) 

http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/visualcsharp/download/
http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/visualcsharp/download/
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=c2b1e300-f358-4523-b479-f53d234cdccf&DisplayLang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=10cc340b-f857-4a14-83f5-25634c3bf043&DisplayLang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=f54f5537-cc86-4bf5-ae44-f5a1e805680d&DisplayLang=en
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/ƻ ǾǑŜ ƧŜ ǇƻǘǌŜōŀ ǇǊƻ ǾȇǾƻƧ ve Windows Vista 

1. Visual Studio 2005 (jakákoliv edice) 

2. Visual StǳŘƛƻ /ƻŘŜ bŀƳŜ άhǊŎŀǎέ 5ŜǾŜƭƻǇƳŜƴǘ ¢ƻƻƭǎ (3.6 MB) 

 

 

:ÜÖñÒ 

²tC ƧŜ ƳƻȌƴł ƻőŜƪłǾŀƴȇ ƪǊƻƪ ǾǇǌŜŘ ǾŜ ǾȇǾƻƧƛ ²ƛƴŘƻǿǎ ŀǇƭƛƪŀŎƝ, co se ale programování a zpracování 

ǘȇőŜ, jedná se ǳǊőƛǘŠ ƻ ǇǌƝƧŜƳƴŞ ǇǌŜƪǾŀǇŜƴƝ. Nyní ƧŜ ǘƻ ƧƛȌ ǇƻǳȊŜ ƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊŜŎƘΣ ȊŘŀ dají 

ǇǌŜŘƴƻǎǘ ƪƻƴȊŜǊǾŀǘƛǾƴƝƳ ŦƻǊƳǳƭłǌǻƳ ƴŜōƻ ƴŀōƝŘƴƻǳ ƛƴǘŜǊŀƪǘƛǾƴƝ ȊŀƧƝƳŀǾŞ ŀǇƭƛƪŀŎŜΦ 

  

http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/visualcsharp/download/
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=f54f5537-cc86-4bf5-ae44-f5a1e805680d&DisplayLang=en
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1. WPF - Hello 'XAML' World 

 

hōƧŜƪǘƻǾŠ ƻǊƛŜƴǘƻǾŀƴŞ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾłƴƝ ƧŜ ǇǊƻ ǇǎŀƴƝ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǊƻȊƘǊŀƴƝ ǾŜƭƛŎŜ ǘŜȌƪƻǇłŘƴŞΦ tǊƻǘƻ 

ǎƻǳőłǎǘƝ ²tC ƧŜ ƴƻǾȇ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǊƻȊƘǊŀƴƝ - XAML 

¶ eXtensible Application Markup Language  

¶ őǘƛ ϦȊŀƳƳl" 

¶ ƧŜŘƴł ǎŜ ƻ ȊƴŀőƪƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪ 

¶ ǎƭƻǳȌƝ ǇƻǳȊŜ ǇǊƻ ǇǎŀƴƝ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǊƻȊƘǊŀƴƝ ŀǇƭƛƪŀŎŜ 

 

½ƴŀőƪƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪȅ όƳŀǊƪǳǇ ƭŀƴƎǳŀƎŜǎύ Ƨǎƻǳ ǇǊƻ ŘŜŦƛƴƻǾłƴƝ ǾȊƘƭŜŘǳ ƛŘŜłƭƴƝƳ ǌŜǑŜƴƝƳ - rychleΣ ǎǘǊǳőƴŠΣ 

ǇǌŜƘƭŜŘƴŠ ŀ ƧŜŘƴƻŘǳǑŜ ƳǻȌŜǘŜ ƴŀŘŜŦƛƴƻǾŀǘ ǾƭŀǎǘƴƻǎǘƛΣ ǳƳƝǎǘŠƴƝ ŀ ǎǇƻƧƛǘƻǎǘƛ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘǻΦ 

aŜȊƛ ȊƴŀőƪƻǾŀŎƝ ƧŀȊȅƪȅ ǇŀǘǌƝ ƴŀǇǌƝƪƭŀŘ I¢a[Σ ƪǘŜǊȇ Ƴł ƻōŘƻōƴƻǳ ŦǳƴƪŎƛ Ǿ ƻōƭŀǎǘƛ ǾȇǾƻƧŜ ǿŜōƻǾȇŎƘ 

stránek.  

5ŀƭǑƝ ǾȇƘƻŘƻǳ ·!a[ǳ ƧŜ ƻŘŘŠƭŜƴƝ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŞ őłǎǘƛ ƻŘ ǳȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞƘƻ ǊƻȊƘǊŀƴƝΦ ±Ŝ ²tC aplikaci se 

ƪŀȌŘŞ ƻƪƴƻ ǎƪƭłŘł ȊŜ н ǎƻǳōƻǊǻΣ ƧŜŘƴƻƘƻ ϦΦȄŀƳƭϦ ŀ ǇǌƛǇƻƧŜƴŞƳ ".cs" souboru  (zde złƭŜȌƝ ƴŀ ǇƻǳȌƛǘŞƳ 

.NET jazyku). 

 

 

V prvním souboru je v XAMLu definován vzhled okna, tj. jednotlivé elementy jako ǘƭŀőƝǘƪŀΣ ǘŜȄǘƻǾł 

ǇƻƭŜΣ ƭŀōŜƭȅΣ ƧŜƧƛŎƘ ǳƳƝǎǘŠƴƝ ŀ ǾƘƭŜŘ όōŀǊǾȅΣ ōŀǊŜǾƴŞ ƎǊŀŘƛŜƴȅΣ ǇƝǎƳŀΣ ΦΦΦύΣ dále animace a chování 

ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ǇǊǾƪǻΦ ± ŘǊǳƘŞƳ ǇǌƛǇƻƧŜƴŞƳ souboru ".xaml.cs" je ǇǊƻƎǊŀƳƻǾł őłǎǘ aplikace. Zde 

ƳǻȌŜǘŜ ǇƻǳȌƝǘ ƧŀƪȇƪƻƭƛǾ Φb9¢ ƧŀȊȅƪΣ ƴŜƧőŀǎǘŠƧƛ ǇƻǳȌƝǾŀƴŞ Ƨǎƻǳ /І ŀ ±.Φb9¢Φ 5łƭŜ Ǿ ǘƻƳǘƻ őƭłƴƪǳ ōǳŘǳ 

ǇƻǳȌƝǾŀǘ /ІΦ 

 

* Abyste mohli vyvíjet WPF aplikace ve Visual Studiu 2005, musíte mít nainstalované odpovídající 

ǾȇǾƻƧƻǾŞ ǊƻȊǑƝǌŜƴƝ ǾŜ ǾŀǑŜƳ ǇƻőƝǘŀőƛΦ tƻǇƛǎ ŀ ǎŜȊƴŀƳ ƴŀƭŜȊƴŜǘŜ Ǿ ǇǌŜŘŎƘƻȊƝƳ ǘǳǘƻǊƛłƭǳΦ  
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Hello World  

½ŀőƴŠƳŜ ǘŜŘȅ ƴŜƧƧŜŘƴƻŘǳǑǑƝ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ϦIŜƭƭƻ ²ƻǊƭŘϦΦ bŜƧŘǌƝǾŜ ǾȅǘǾƻǌƝƳŜ ƴƻǾȇ ²tC ǇǊƻƧŜƪǘ  

File > New Project >Visual C# > NET Framework 3.0 > Windows Application (WPF)  pojmenovaný "HelloWorld" 

 

 

tƻ ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ǎŜ ƻǘŜǾǌŜ ƻƪƴƻ ǊƻȊŘŠƭŜƴŞ ƴŀ ŘǾŠ őłǎǘƛΦ ± ǘŞ ǾǊŎƘƴƝ ƧŜ ²¸{L²¸D ŜŘƛǘƻǊΣ ǎǘŜƧƴȇ Ƨŀƪƻ  ǳ 

²ƛƴCƻǊƳǎ ŀǇƭƛƪŀŎƝ ŀ ƴƻǾŠ ǾŜ ǎǇƻŘƴƝ őłǎǘƛ ƧŜ ·!a[ ƪƽŘΣ ǇǊƻƎǊŀƳłǘƻǊ ǎƛ ǘŜŘȅ ƳǻȌŜ ǾȅōǊŀǘΣ ȊŘŀ ŎƘŎŜ 

ǇƻǳȌƝǾŀǘ ²¸{L²¸D ƴŜōƻ Ǉǎłǘ ·!a[Φ 

 

 

WYSIWYG 

editor 

 

XAML 

Programová 

őłǎǘ ŀǇƭƛƪŀŎe 

¦ȌƛǾŀǘŜƭǎƪŞ 

rozhraní  


